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Guía de Estudio para el Examen Extraordinario de Informática 1B
Bloque 1: Medios Técnicos (Herramientas, Máquinas e Instrumentos)
En nuestro día a día y en los talleres de tecnología, utilizamos diferentes objetos para facilitar nuestro trabajo. Es importante saber diferenciarlos:
· Herramienta: Es un dispositivo, generalmente manual, utilizado para realizar una tarea específica que requiere la aplicación de energía humana. Un excelente ejemplo de una herramienta de corte es la sierra, utilizada para dividir materiales como la madera.
· Máquina: A diferencia de una herramienta sencilla, una máquina es un conjunto de componentes más complejo que realiza un trabajo al aplicar fuerza y, muchas veces, transforma un tipo de energía en otra para facilitar tareas pesadas.
· Instrumento: Es un dispositivo especializado que se utiliza para medir magnitudes, observar fenómenos o realizar tareas de gran precisión (como un calibrador, un multímetro o un microscopio).
Bloque 2: Los Materiales y su Clasificación
Todo lo que construimos está hecho de materiales, y elegir el correcto es vital para el éxito de un proyecto.
· En la construcción: El acero es uno de los materiales más utilizados en la construcción de edificios debido a su gran resistencia y durabilidad frente a las fuerzas de tensión y compresión.
· Materiales Conductores: Son aquellos que permiten el paso libre de la corriente eléctrica o el calor a través de ellos. Ejemplos comunes son el cobre, el aluminio y la plata.
· Materiales Aislantes: Por el contrario, son aquellos materiales que no permiten el paso de la electricidad o el calor, protegiéndonos de descargas eléctricas. Ejemplos son el plástico, la madera seca o el vidrio.
Bloque 3: Energía y Sustentabilidad
La tecnología requiere energía para funcionar, pero la forma en que la obtenemos y utilizamos impacta nuestro entorno.
· Energías Renovables: Son aquellas fuentes de energía que no se agotan, como la energía solar (proveniente del sol) o la energía eólica (generada por la fuerza del viento).
· Energía Térmica: Es la energía que se genera o se transfiere a través del calor.
· Eficiencia Energética: Consiste en la reducción del consumo de energía sin disminuir la calidad de un servicio o producto. Es hacer más o lo mismo, pero gastando menos energía.
· Reciclaje: Es el proceso fundamental para el medio ambiente que consiste en convertir materiales desechados o basura en nuevos productos o materias primas, reduciendo la contaminación.
Bloque 4: Procesos Técnicos y Manufactura
Para crear un producto, no basta con tener los materiales; se requiere seguir pasos organizados.
· Proceso Técnico: Es el procedimiento o conjunto de pasos para realizar tareas específicas utilizando herramientas y materiales de forma coordinada.
· Proceso de Manufactura: Es el proceso específico de producción de bienes a gran o pequeña escala a partir de la transformación de materias primas.
· Eficiencia en un proceso técnico: Se logra mediante la minimización de recursos y tiempo para lograr el objetivo. Un factor crucial que puede incidir directamente en esta eficiencia es la calidad de los materiales utilizados; si el material es malo, el proceso fallará o tomará más tiempo.
Bloque 5: Sistemas Tecnológicos e Innovación
La tecnología moderna no funciona de manera aislada, sino en conjunto.
· Sistema Tecnológico: Es un conjunto de componentes interrelacionados que trabajan juntos de manera coordinada para realizar una tarea específica o resolver un problema.
· Evaluación de sistemas: Consiste en el análisis del funcionamiento y eficiencia de estos sistemas para saber si están cumpliendo su propósito adecuadamente.
· Retroalimentación: Es la información sobre los resultados de un proceso que se devuelve al sistema para corregir errores y mejorar su funcionamiento continuo.
· Innovación Tecnológica: Es la introducción de nuevas tecnologías o la mejora significativa de las ya existentes para resolver problemas de maneras más eficientes.
· Automatización: Es el uso de sistemas de control, computadoras o robots para realizar tareas repetitivas, minimizando la necesidad de intervención humana.
· Prototipo: Antes de lanzar un producto final, se crea un prototipo, que es un modelo preliminar de un producto o sistema para probar cómo funcionará en la realidad.
· Ergonomía: Es la ciencia que estudia cómo diseñar herramientas, máquinas y espacios de trabajo para que se adapten de la mejor manera a las capacidades, limitaciones y posturas del cuerpo humano.
Bloque 6: Comunicación y Representación Técnica
Para que un equipo pueda construir algo, la idea debe comunicarse de forma exacta y sin confusiones.
· Comunicación Técnica: Implica el uso de dibujos, diagramas, símbolos y códigos estandarizados para comunicar ideas y procesos de manera precisa.
· Representación Técnica: Es el uso de planos y esquemas visuales para mostrar detalladamente cómo está construido o cómo funciona algo.
· Comunicación Visual: Es la transmisión de ideas e información a través de imágenes y gráficos, facilitando la comprensión rápida.
· Diagrama de Flujo: Es una de las herramientas de representación más útiles. Consiste en la representación gráfica de un proceso técnico o algoritmo paso a paso, utilizando formas geométricas.
· Software Educativo: En el ámbito digital, es un programa de computadora diseñado específicamente para enseñar, facilitar el aprendizaje o entrenar a los usuarios en un tema particular.
Bloque 7: Resolución de Problemas (Tipos de Pensamiento)
Cuando nos enfrentamos a un reto tecnológico, nuestra mente utiliza diferentes estrategias:
· Pensamiento Estratégico: Es la capacidad de planificar y tomar decisiones a largo plazo para alcanzar objetivos específicos, anticipando posibles obstáculos.
· Pensamiento Creativo: Es la habilidad de salir de lo convencional y resolver problemas de manera novedosa y original
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